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Abstract 

Nicht nur in den USA, sondern in aller Welt glauben Millionen an die QAnon-
Verschwörungstheorie oder Bestandteile derselben. QAnon lässt sich in vielerlei Hinsicht 
beschreiben: Als Verschwörungskult, als rechtsterroristisches Netzwerk, als profitables 
Geschäftsfeld – und auch als eine Art Rollenspiel, das in einer alternativen Realität 
stattfindet. Letzteren Aspekt will der Beitrag näher beleuchten und dabei zugleich dafür 
argumentieren, dass Verschwörungskulte nicht blosse «Denkfehler» sind, denen mit 
Pädagogik und Factchecking beizukommen ist. 
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